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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 10 класса составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича (Базовый курс «Информатика и ИКТ»). Примерная программа соответствует Федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования, утвержденному приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 5 марта 2004 г №1089. 

В авторской программе предусматривается выделение 35 учебных часов на изучение курса «Информатика и ИКТ» в 10 классе средней школы на базовом уровне.  

 

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	10 класс
	11 класс

	1 
	Введение. Информация и информационные процессы 
	4 + 3
	4 + 3
	  

	2 
	Информационные технологии
	13 + 2 
	13 + 2
	  

	3 
	Коммуникационные технологии 
	16 + 2
	16 + 2 
	  

	4 
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 
	11 + 1
	
	11 + 1 

	5 
	Моделирование  и формализация 
	8 + 3
	  
	8 + 3

	6 
	Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) 
	8 + 3
	  
	8 + 3 

	7 
	Информационное общество 
	3
	  
	3

	  
	Повторение, подготовка к ЕГЭ 
	7 + 4
	2 + 2 
	5 + 2

	  
	ВСЕГО: 
	70 + 18 
	35 + 9 
	35 + 9 


Рабочая программа рассчитана на 68 часов в год (2 часа в неделю). Программой предусмотрено поведение:
· Контрольных работ (в том числе зачетных практических работ) – 4
· Практических работ (компьютерный практикум: 20-30 мин) -  30
Преподавание курса «Информатика и ИКТ» ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

•   Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ-10. Базовый уровень: учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

•   Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ-11. Базовый уровень: учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. 

•
 Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. Методическое пособие для учителей. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
•    Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM, программная и методическая поддержка курса "Информатика и ИКТ". – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
•    Linux-CD. Угринович Н.Д. Содержит операционную систему ALT Linux "Информатика" и полную программную поддержку курса "Информатика и ИКТ".  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

•
 Visual Studio –CD (Visual Basic.Net, Visual C#, Visual J#) Содержит дистрибутив интегрированной системы объектно-ориентированного программирования Visual Studio 2005 Express Edition. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
•
 Исследование информационных моделей. Учебное пособие для общеобразовательных  учреждений. / Н.Д. Угринович. – М.: Лаборатория знаний, 2006.

А также дополнительная литература:
· Информатика. Базовый курс 7-9 классы./ И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
· Информатика. Задачник-практикум в 2 т. / под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннер. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

· Преподавание базового курса информатики в средней школе: методическое пособие. / И.Г. Семакин, Шеина Т.Ю. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2002.

· Методика обучения основам программирования на уроках информатики. / Е.В. Андреева. – М.: Педагогический университет «Первое сентября», 2006.
· Олимпиады по базовому курсу информатики: методическое пособие / под ред. С.В. Русакова. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Плакаты и таблицы по информатике и ИКТ.

· Сборник практических заданий – Тверь, НУДО «Учебный центр «Андреев Софт»

· Газета «Информатика», приложение к газете «1 сентября»
· Основы информатики и вычислительной техники. (Тематический контроль по информатике.) / О.А. Житкова, Е.К. Кудрявцева. – М.: Интеллект-Центр, 2000.
· Информатика: тесты к олимпиадам и итоговому тестированию. / А.Ф. Чернов, А.А. Чернов. – Волгоград: Учитель, 2006.
· Пособие для подготовки к централизованному тестированию по информатике. / С.Е. Щикот, С.О. Крамаров, В.В. Перепелкин. - Ростов н/Д: Феникс, 2003.
· Turbo Pascal в задачах и примерах. / Н.Б. Культин. – СПб: БХВ - Петербург, 2004.

· Программирование в среде Turbo Pascal 7.0. / А. Епанешников, В. Епанешников. – М.: ДИАЛОГ-МИФИ, 2002.

· Сборник задач по информатике: Учебное пособие. / Л.А. Куценкова. – Мн.: УП «Технопринт», 2003.

· Раздаточные материалы по информатике. 7-9 кл.: в 2 ч. / Л.А. Анеликова - М.: Дрофа, 2004.

· Информатика: Лабораторный практикум. Создание комплексных документов в текстовом редакторе Microsoft Word. / В.Н. Голубкина, А.К. Козырев, П.И. Тихонов. – Саратов: Лицей, 2003.

· Универсальные поурочные разработки по информатике. 10 класс. / О.Л. Соколова. – М.: ВАКО, 2006.

· Готовимся к ЕГЭ. Информатика. / И.К. Сафронов. – СПб: БХВ-Петербург, 2009.

· Готовимся к ЕГЭ поинформатике. Элективный курс: учебное пособие. / Н.Н. Салмыкина, С.В. Русаков, А.П. Шестаков, С.В. Баданина. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
· http://iit.metodist.ru    
Промежуточная и итоговая аттестация обучающихся проводится в соответствии с Уставом гимназии. Проверка знаний учащихся осуществляется в виде тестов, зачетных практических работ на уроках поверки и коррекции знаний и умений.
Изменения, внесенные  в учебную программу и их обоснование:

· В примерной программе на изучение курса информатике в средней школе на базовом уровне отводится 70 учебных часов за два года. Рабочая программа рассчитана на 68 учебных часов в 10 классе в соответствии с учебным планом общеобразовательного учреждения.

· Увеличивается время на повторение, систематизацию и обобщение учебного материала.
· В учебный курс добавлена тема «Алгоритмизация и программирование», так как знание данного раздела необходимо для сдачи ЕГЭ по информатике.
· При изучении тем: обработка текстовой информации,  обработка числовой информации, обработка графической и мультимедийной информации, создание web-сайта учащиеся выполняют зачетные проектные работы. Индивидуальные мини-проекты: «Афиша», «Плакат», «Тест в электронных таблицах», исследование модели «Бросание тела вертикально вверх», web-страница «Страны мира» и другие выполняются на уроке в течение 20-30 минут.
· Практические работы, направленные на отработку отдельных технологических приемов, проводятся на уроке в ходе изучения теоретического материала, а зачетные проектные работы, направленные на получение целостного содержательного результата, попарно интегрируются. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. 
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения способствует этому. При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного их них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные  решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности, в форме исследовательского проекта, публичной презентации.
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

•
освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

•
овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

•
развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

•
воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

•
приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Данный курс решает актуальные в настоящее время и социально значимые для школы задачи: подготовка учащихся к жизни в информационном обществе, в котором возможности информационных систем и технологий широко используются в производственной, управленческой и финансовой деятельности.
Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности.
. 

 Планирование курса «Информатика и ИКТ» на базовом уровне.
	№ урока
	Теория 
	Компьютерный практикум 
	Дата


10 класс (68 часов) 

Тема 1. Введение. Информация и информационные процессы – 4 часа   
1.       Правила техники безопасности в компьютерном классе 
2-4.   Информатика и ИКТ-10: Введение. Информация и информационные процессы.
Тема 2. Информационные технологии – 20  часов  
	5
6
7-8
9
10
11
12-14
15-16
17
18

19

20

21-23


	1.1. Кодирование и обработка текстовой информации

    1.1.1.  Кодирование текстовой информации

    1.1.2. Создание документов в текстовых редакторах

    1.1.3. Форматирование документов в текстовых редакторах

    1.1.4. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов

    1.1.5. Системы оптического распознавания документов

       
1.2. Кодирование и обработка графической информации

    1.2.1.  Кодирование графической информации

    1.2.2. Растровая графика
   

    1.2.3. Векторная графика
     
1.3. Кодирование звуковой информации

        
1.4. Компьютерные презентации
       
 

1.5. Кодирование и обработка числовой информации

    1.5.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления

    1.5.2. Электронные таблицы

    1.5.3. Построение диаграмм и графиков

       
	Практическая работа 1.1. Кодировки русских букв

Практическая работа 1.2. Создание и форматирование документа

Практическая работа 1.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика
   

Практическая работа 1.4. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа
  

Практическая работа 1.5. Кодирование графической информации   

Практическая работа 1.6. Растровая графика

Практическая работа 1.7. Трехмерная векторная графика

Практическая работа 1.8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС

Практическая работа 1.9. Создание Flash-анимации

Практическая работа 1.10. Создание и редактирование оцифрованного звука
 
Практическая работа 1.11. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
 

Практическая работа 1.12. Разработка презентации «История развития ВТ»

Практическая работа 1.13. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
  

Практическая работа 1.14. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
 
Практическая работа 1.15. Построение диаграмм различных типов

	

	24
	Контроль знаний и умений: тестирование, практические зачетные работы.
	

	
	Информатика и ИКТ-10: Глава 1. Информационные технологии.
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	Программное обеспечение
 

    калькуляторы  NumLock Calculator и Wise Calculator; 
 
      текстовый редактор OpenOffice Writer; 

 

      электронные таблицы OpenOffice Calc; 

 

      векторный графический редактор OpenOffice Draw; 

 

      средство разработки презентаций OpenOffice Impress; 

      растровый графический редактор GIMP; 
 

      систему компьютерного черчения Компас;. 
  
      систему векторной флэш-анимации Adobe Flash CS3;   
      систему онлайновых словарей и переводчиков. 
  

  

      электронные таблицы Microsoft Excel;

 

      приложение разработки разработки презентаций Microsoft PowerPoint.
  

 

Использовать встроенные в  операционную систему Windows: 

       растровый графический редактор Paint; 

      систему сканирования и распознавания текстов Microsoft Office Document Imaging; 

      стандартную программу Звукозапись. 
	Windows-CD 
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Первая помощь ПО 1.0. CD: 32 
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Первая помощь 
ПО 1.0. CD: 5 - 9 
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Первая помощь 
ПО 1.0. CD: 2 - 4 
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      текстовый редактор OpenOffice Writer; 

       электронные таблицы OpenOffice Calc; 

      векторный графический редактор OpenOffice Draw;

      средство разработки презентаций OpenOffice Impress; 

      растровый графический редактор GIMP;  
      систему онлайновых словарей и переводчиков. 
	Linux-DVD 
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Тема 3. Коммуникационные технологии – 26 часов  
	25
26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37-48
	2.1. Локальные компьютерные сети

2.2. Глобальная компьютерная сеть Интернет
 
2.3. Подключение к Интернету
    

2.4. Всемирная паутина
     
2.5. Электронная почта
    
2.6. Общение в Интернете в реальном времени
      
2.7. Файловые архивы
      
2.8. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете
  

2.9. Геоинформационные системы в Интернете
   
2.10. Поиск информации в Интернете
   
2.11.  Электронная коммерция в Интернете
      
2.12.  Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете

2.13. Основы языка разметки гипертекста
  
	Практическая работа 2.1. Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети

Практическая работа 2.2. Создание подключения к Интернету

Практическая работа 2.3. Подключения к Интернету и определение IP-адреса
Практическая работа 2.4. Настройка браузера
Практическая работа 2.5. Работа с электронной почтой
Практическая работа 2.6. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях
 
Практическая работа 2.7. Работа с файловыми архивами
 
Практическая работа 2.8. Геоинформационные системы в Интернете
  
Практическая работа 2.9. Поиск в Интернете

Практическая работа 2.10. Заказ в Интернет-магазине

Практическая работа 2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора
 
	

	49-50
	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	
	Информатика и ИКТ-10: Глава 2. Коммуникационные технологии.
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	Программное обеспечение

  Интегрированное приложение для работы в Интернете: SeaMonkey; 
  Менеджеры загрузки файлов, FTP-клиенты и  off-line браузеры: FlashGet, Total Commander, Offline Explorer; 
  Интерактивное общение в Интернете: VZOChat, Skype, ICQ, Intranet Chat; 
  Инструментальные средства разработки Web-страниц и Web-сайтов: SeaMonkey (Компоновщик);   
  Web-сайт: Справочник по HTML 4.0; 
 

  Геоинформационные модель: Планета Земля; 
	Windows-CD 
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	Использовать встроенные в  операционную систему Windows:   
  Браузер Internet Explorer; 
  Почтовая программа: Outlook Express. 
	Первая помощь 
ПО 1.0. CD: 2 - 4 
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	  Интегрированное приложение для работы в Интернете: SeaMonkey; 
  Инструментальные средства разработки Web-страниц и Web-сайтов: SeaMonkey (Компоновщик).   
	Linux-DVD 
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	Тема 4. Алгоритмизация и основы программирования – 14 часов 
	

	51
52

53-56

57-58

59-63
	4.1. Алфавит языка. Операторы ввода/вывода.

4.2. Тип, имя и значение переменной. Присваивание.
4.3. Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, цикл) и их кодирование на языке программирования.

4.4. Строковые переменные.

4.5. Массивы
	 Разработка программ в среде программирования Borland Pascal 7.0
	

	64
	Контроль знаний и умений:  разработка зачетного проекта.
	

	
	Информатика-9: Глава 2. Алгоритмизация и основы  программирования.
	

	
	Программное обеспечение
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Редактор блок-схем алгоритмов Block-diagram editor
Windows-CD 
Среда программирования Borland Pascal 7.0

	


Повторение -  4 часа
ИТОГО: 68 часов
Зачетные практические работы – 6. 
Учащийся должен знать/понимать:

· Основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типов с помощью современных программных технологий.

· Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы.

Учащийся должен уметь:

· Оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами.

· Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.

· Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы.

· Наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики.

· Соблюдать правила техники  безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
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